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FUNDAMENTACION

La asignatura Introduccion al disefio digital interactivo (IDDI) propone generar un espacio de
reflexion, andlisis y conceptualizacion del fendmeno digital, entendiendo al disefio como un
proceso intelectual que ocupa un rol fundamental en la generacién y recepcion de contenidos.

Busca comprender la importancia del trabajo interdisciplinario entre comunicadores, disefiadores y
programadores, para poder analizar la situacién en el mundo de las publicaciones digitales y poder
producir distintas piezas comunicacionales utilizando las nuevas tecnologias.

La relacion comunicador-disefiador sera el eje central de discusion de la materia, una vez que estén
definidos los roles y las especificidades de cada disciplina.

La materia contempla cuatro ejes tematicos, de manera de recorrer a lo largo de un cuatrimestre
conceptos relacionados al disefio grafico para luego abordar cuestiones vinculadas al disefio web.

A partir del recorrido propuesto se pretende que el estudiante comprenda la relacidon entre
comunicacién digital y comunicacién visual como parte de la especificidad de su formacion en el
campo de la comunicacion social.

En la propuesta de producto final se trabajara sobre un proyecto grupal que contemple la puesta
en practica de los conceptos aprehendidos en las cuatro unidades tematicas.

Por otra parte, y entendiendo que la articulacién entre catedras es fundamental en la formacién de
profesionales con compromiso social y capaces de proponer intervenciones comunicacionales
tanto en el dmbito publico como privado, se pretende que los conceptos y herramientas de
Introduccion al disefio interactivo sean de utilidad para que los estudiantes resuelvan los desafios
de otras materias de la carrera.

OBJETIVOS GENERALES

e Comprender la relacion comunicador-disefiador-programador en el campo de la comunicacion
digital.

¢ Producir y diseiar un sitio web responsive ya sea para difundir las actividades de una institucién o
como un medio de informacidn propio.

e Vincular las herramientas aprehendidas con los contenidos de otras catedras de la carrera.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Observar y comprender el fendmeno del diseiio digital.

¢ Revisar la importancia de la investigacién y del diagndstico como base conceptual del trabajo de
disefio para distintas piezas comunicacionales digitales.

e Realizar la identidad de una institucién.

¢ Conocer las herramientas bdsicas de los programas Photoshop, Indesign e lllustrator.

* Manejar las herramientas del gestor de contenido Wordpress.

e Utilizar software de prototipado web como Figma o Adobe XD.

¢ Familiarizarse con herramientas de IA para la produccién de contenidos digitales.

UNIDADES TEMATICAS

1- Tipografia, color e imagen

Tipografia: Historia de la tipografia. Estructura tipografica. Familias y variables tipograficas.
Legibilidad. Relacion texto-imagen. El texto como imagen.

Color: Caracteristicas fisicas, sociales y culturales del color. Roseta de Color. Clasificacidn. Color luz
y color tinta. Colores sustractivos y aditivos.

Imagen: La utilizacidon de imagenes en sistemas graficos y en internet. Resolucién y tamafio. Pixeles.
La eleccién del formato segun el uso: tif, psd, jpg, gif, bmp, webp, eps. Balance calidad/peso.
Herramientas basicas de Adobe Photoshop. Layers, transparencias, pluma, clon, etc.

2- Arquitectura de las paginas y las pantallas

Concepto de grilla. Reticulas tradicionales y modernas. Concepto de mddulo. Calculo tipografico.
Del sistema de grillas graficas a las nuevas tecnologias: grillas web. Ejemplos de grillas papel y
digital. La revista digital, el blog, el diario online. Herramientas bdsicas de Adobe Indesign.
Interactividad en documentos PDF. Hipertexto e hipervinculo.

3- Identidad
Concepto de Marca. Identidad institucional. Leyes de Gestalt. Herramientas basicas de Adobe
Illustrator. Vectores.

4- Diseio web

De las pdginas estaticas a los gestores de contenidos. Estructura y arbol de navegacién. Un Unico
disefio para una multiplicidad de pantallas: sitios responsive. Las plantillas de Wordpress:
portfolios, sitios empresariales y diarios digitales. Disefio UX - Ul.

5- Producto final

Pautas para la presentacion del trabajo final. Analisis y delimitaciones de las propuestas.
Articulacidon de los contenidos aprehendidos en las cuatro unidades tematicas de la materia.
Herramientas basicas de Figma.

MODALIDAD DE TRABAJO

Se trabajara con la modalidad de teérico/practicas. A partir de materiales y bibliografia aportada
por la catedra, y luego del desarrollo tedrico de los temas planteados en las diferentes unidades,
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los estudiantes deberdan realizar los trabajos practicos que podran ser grupales o individuales. Cada
trabajo practico contempla una puesta en comun y una revisidn conjunta.

Se prevé la proyeccidn en todas las clases de material que ayude a conceptualizar el desarrollo de
los temas. Se trabajard en cada clase con computadoras en el aula para ver programas especificos
de la actividad del disenador.

EVALUACION

Para promocionar la materia, los estudiantes deberan:

- Cumplir con el 80% de asistencia a lo largo del cuatrimestre, tanto en el tedrico como en el
practico.

- Presentar y aprobar el 80% de los trabajos practicos. Cada trabajo practico contempla dos
instancias de correccién, siempre dentro de las fechas establecidas para cada uno.

- Aprobar el trabajo final con una nota no inferior a 7 (siete)

- Promediar entre tedrico y préctico una calificacién no inferior a 7 (siete)

Para acceder a la instancia de examen final, los estudiantes deberan:

- Cumplir con el 80% de asistencia a lo largo del cuatrimestre, tanto en el tedrico como en el
practico.

- Presentar y aprobar el 80% de los trabajos practicos. Cada trabajo practico contempla dos
instancias de correccion, siempre dentro de las fechas establecidas para cada uno.

- Aprobar el trabajo final con una nota no inferior a 4 (cuatro)

- Promediar entre tedrico y practico una calificacidn no inferior a 4 (cuatro)

BIBLIOGRAFIA

Tipografia

La evolucién histérica de la tipografia

La evolucién histérica de la tipografia — Anexo
Fabio Ares, el dominio de las letras

La tipografia en los medios digitales y en Internet
Tipografia y disefio web

Color

Lecturas obligatorias

El color: primeras aproximaciones

Psicologia del color

Cémo elegir y utilizar los colores en tu web

Lecturas optativas

éPor qué importa el color en el disefio web?

Teoria del color — Departamento de Informatica — Facultad de Ciencias Fisico, Matematicas y
Naturales — Universidad Nacional de San Luis

Identidad Corporativa
Primeras aproximaciones a la identidad corporativa
Identidad Corporativa — Tecnologia Catedra B — Facultad de Artes



https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/La-evoluci%C3%B3n-hist%C3%B3rica-de-la-tipograf%C3%ADa.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/La-evoluci%C3%B3n-hist%C3%B3rica-de-la-tipograf%C3%ADa.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/La-evoluci%C3%B3n-hist%C3%B3rica-de-la-tipograf%C3%ADa.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/Ares_El_dominio_de_las_letras.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/Ares_El_dominio_de_las_letras.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/Ares_El_dominio_de_las_letras.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/Tipograf%C3%ADa-y-dise%C3%B1o-web.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/El-Color.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/El-Color.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/El-Color.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/C%C3%B3mo-elegir-y-utilizar-los-colores-en-tu-web.pdf
https://miguelmart.com/crea-tu-web/por-que-importa-el-color-en-el-diseno-web/
https://miguelmart.com/crea-tu-web/por-que-importa-el-color-en-el-diseno-web/
https://miguelmart.com/crea-tu-web/por-que-importa-el-color-en-el-diseno-web/
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2021/04/Identidad-Corporativa.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2021/04/Identidad-Corporativa-Tecnologia-Catedra-B-Facultad-Artes-UNLP.pdf
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Grilla

La grilla— Cédmo ordenar nuestro espacio de trabajo
Diseiar con grillas para web

Uso de reticulas en disefio Ul

La reinvencién de The New York Times, Ismael Nafria

Las imagenes

Las imagenes. Pixeles y tamafios

Imdgenes vectoriales y mapa de bits

Fotografia. Tamafio de imagen, resolucion y tamafio fisico

Disefio web

Flujo de trabajo habitual en el disefio web y apps

Responsive Web Design RWD — Adrian Alonso Vega

Experiencia de usuario UX y Disefio Web Responsive RWD — Gonzalez
Diseio UX / Ul

Manual de Responsive Web Design, Daniel Martinez y Miguel Angel Alvarez



https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/La-grilla-C%C3%B3mo-ordenar-nuestro-espacio-de-trabajo.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/La-grilla-C%C3%B3mo-ordenar-nuestro-espacio-de-trabajo.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/04/La-grilla-C%C3%B3mo-ordenar-nuestro-espacio-de-trabajo.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2022/04/Uso-de-reticulas-en-diseno-UI.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2022/04/Las-imagenes.-Pixeles-y-tamanos.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/05/Im%C3%A1genes-vectoriales-y-mapa-de-bits.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2022/04/Fotografia.-Tamano-de-imagen-resolucion-y-tamano-fisico.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/06/Flujo-de-trabajo-habitual-en-el-dise%C3%B1o-web-y-apps.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/06/Responsive-Web-Design-Adrian-Alonso-Vega.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2020/06/Experiencia-de-usuario-UX-y-Dise%C3%B1o-Web-Responsive-RWD-Gonzalez.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2023/02/Diseno-UX-UI.pdf
https://perio.unlp.edu.ar/catedras/iddi/wp-content/uploads/sites/125/2025/03/Manual-responsive-web-design.pdf

