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La edicion en video.
Tecnologias y procedimientos.
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La post-producciéon comprende una serie de proags@s®tivos de caracter técnico y/o
artistico que se inicia una vez terminada la grébadel material original y que
conduce a la finalizacién del producto audiovisual.

La post-produccién comienza con la edicion. Ea esipa se seleccionan las imagenes
y los sonidos que se utilizaran. Después se dispbarlen y la duracion definitiva de
los planos, atendiendo a la estructura establecidd guion.

Este proceso también es conocido como montaje;uauaste término se utiliza en la
produccion cinematografica. El término edicion (ogjlésediting) es empleado en el
campo de la produccién de video y television.

La edicion en video requiere un minimo conocimiedéola tecnologia que se va a
utilizar, como asi también de los pasos necesaaos llevar adelante el proceso. La
finalidad de este texto es brindar la informaciésiba sobre los equipos, sus funciones
y también sobre el modo de organizar los materddasagen y sonido.

En la actualidad se utilizan dos métodos de edid®wideo: lineal o analdgico y no

lineal o digital.

Edicion analogica o lineal

El equipamiento basico de una isla analdgica ctasis dos videocasetergsdajer y
recorder), dos monitores y un controlador de edicion.

Desde la videocasetepbayer se transfiere la sefial de un casete original e a la
recorder que la registra en un casete denominadster. Cada videocasetera dispone
de su propio monitor: el llamado previo, que repidla sefial de lplayer y el de la
recorder: monitor final, donde se ve el resultado de lxiédi Las videocaseteras se
operan desde el controlador de edicion. Con esieatipse ubican los tiempos de la

cinta en los que se encuentran los planos selemtsny se marca el punto entrada



(mark in) y el de salidanfark out) de los planos a editar en el casesster, donde
éstos quedan registrados.

A esta configuracibn generalmente se agrega un latkxc (mixer) que posibilita
trabajar con varias videocasetephayer. Este equipo mezcla y procesa las sefiales de
video antes de transferirlas ar&gorder.

Un elemento que se conectandker es el generador de caracteres o tituladora que
permitira incorporar elVideograph o placas graficas. La informacién gréafica también
puede ser incorporada a través de una computaglogafunciona como una sefal mas
de video.

En algunos casos el sonido también puede ser ndezela elmixer al que ingresa
desde equipos periféricos como un reproductor de @i caseteradéck) u otros
elementos, ademas del sonido original que emit@l&ocaseterplayer.

En el caso de las producciones profesionales lapgvoduccion de sonido se efectua
una vez finalizada la edicion de imagenes.

En la edicion se pueden utilizar los tres modogrdbacion de videassemble, insert

y audio dub o insert de sonido.

Mediante el modassemble se registran todas las pistas que contiene la:dmtque
corresponde a la imagen, las dos del sonido y lasideronismo. La pista de
sincronismo (control track) tiene la finalidad de proporcionar informacion te
posicion de las pistas de video, para hacer posiblectura durante la reproduccion.
Sin el sincronismo la cinta no grabara en las giistss.

Una vez que se grabd la pista de sincronismo adrael modaassemble se podra
retroceder el casete y grabar las pistas de aud® wideo independientemente. Estas
operaciones se hacen a través de los mioges (para el video) yaudio dub oinsert de
audio (para el sonido). De esta manera se puede mordaimagen sobre un audio ya
editado, o viceversa, sin romper el sincronismae Escurso es usado habitualmente en
los informes periodisticos en los que se muestreéilgénes mientras una persona habla
en off, o bien para agregar muasica o una locuaibmeslas imagenes ya montadas, entre
otros casos.

A la edicidon analdgica se la llama lineal porqueifaagenes y los sonidos se editan en
forma sucesiva, de principio a fin, no se puedéeaaplanos ni secuencias.

El método de edicion lineal presenta entre susay@ntque la transferencia de
informacion electronica se hace de manera diréttéene como limitaciones que los

efectos y tratamientos de la imagen y los sonidosnsas acotados; ademas de que la



precision de corte es menor, sobre todo en lospeguno profesionales. Otra de las
desventajas es que deben recorrerse los casetestaddo y retrocediendo cuantas
veces sean necesarias para encontrar el plane qlessa editar.

Sin embargo, en trabajos de poca duracion comafenme periodistico, la edicidon
lineal sigue siendo un método muy practico y caméiaEs por eso que es muy utilizado
aun en los noticieros y programas televisivos qaeregguieren de un tratamiento
complejo de imagen y sonido y en los que se edibéas cortas, donde generalmente el

registro de camara es breve.

Edicion digital o no lineal

Hace poco tiempo comenzé a generalizarse el métededicion digital o no lineal,
tanto para producciones profesionales como amatkarsdicion no lineal consiste en
el procesamiento, mediante software especial, de las imagenes y sonidos disponibles
en la memoria de una computadora. Una vez finadizeldrabajo es copiado a formatos
de distribucidn analdgicos o digitales.

El lenguaje digital trabaja mediante el sistemaald que combina dos tipos de
sefales: uno y cero o encendido y apagado. Antés eldicion, en un proceso llamado
captura, las imagenes, los sonidos, la informagjdifica y cualquier otro material
necesario para la edicion, deben ser convertid@sahivos informaticos.

Tanto para la captura como para la edicion es agoesontar con una computadora
provista de una placa de video ysaftware especifico.

La computadora, de acuerdo a su capacidad de alamaento y rapidez de
procesamiento establecera las condiciones deljrabas prestaciones debftware
utilizado permitirdn mayores o menores alternatpa® el tratamiento de las imagenes
y los sonidos.

El programa de edicion mas utilizado esAdbbe Premier, con caracteristicas semi
profesionales. Entre los sistemas profesionale&VeD y el Media 100 son los de
mayor difusion.

Estos programas presentan las funciones necegariada edicion. Sin embargo, para
el procesamiento de las imagenes y los sonidogrémramas pueden complementarse
con diversos paquetes deftware que permiten prestaciones especificas como la
ecualizacion del sonido, la realizacion de animassoen 3D o la generacion de

informacion gréfica, entre otras.



Una vez finalizada la edicion el proceso se corapten el pasaje del material editado
en sistema binario al sistema analdgico. Es dkcidecodificacidon inversa a la de la
captura. El resultado también se puede transfedn soporte digital: cinta, DVD o
VCD.

Actualmente se esta generalizando el uso de camaeasegistran en formato digital,
como el DVC Pro, DV, mini DV, DVD o las que grabdimectamente en discos duros
extraibles. Esta tecnologia permite eliminar ebpde la digitalizacién, ya que genera
informacion digital en el momento del registro. 8mbargo, las camaras analdgicas
aun son muy utilizadas. Por ejemplo, los formd&esmcam SP, U-matic 0 VHS y S-
VHS.

Una desventaja que aun presentan los equipos déredigital frente a los analégicos
es la compresion de las imagenes y los sonidosejeéectia en el pasaje de lenguajes
con la finalidad de que la informacion no ocupe asiada memoria en el disco rigido.
Este procedimiento implica una pérdida en la cdlide la informacion: a mayor
compresion menor calidad. Aunque actualmente laspeg sin compresion estan
generalizandose cada vez mas.

Es por eso que antes de comenzar la tarea es neas#cer las posibilidades de la
placa de edicion, ddélardware y del software. De modo de saber qué tipo de formatos
de video se pueden utilizar, cuéles son las exieaside los archivos con los que se
puede trabajar y cual es la resolucion adecuada lparimagenes fijas, entre otros
aspectos. El desconocimiento de las prestacionesqigpo y los programas puede
convertirse en un obstaculo en el momento de tAdGdi

En la edicion digital la I6gica es la misma quel&redicion analdgica. Es decir, la
seleccion y ordenamiento de las imagenes y soseg3n un guion establecido. Desde
el punto de vista del proceso, la diferencia funelatial reside en la forma en la que se
realiza la operacion y en las mayores posibilidatbemtroducir efectos mas complejos
segun el programa utilizado.

En cuanto a la realizacion del trabajo, una dediferencias mas notables entre el
sistema analdgico y el digital es que en el prirsr@ncadenan los planos de manera
sucesiva sobre una cinta magnética. En cambigstehsa digital no esta sujeto al orden
sucesivo y permite intercalar planos, en cualgpento del material ya editado,
abriendo y desplazando la linea armada previameEst@or eso que recibe el nombre

de ediciéon no lineal.



Una de las mayores ventajas que ofrece la edidgitaldes que permite procesar las
imagenes con un grado de precision que es muyil diféc alcanzar en la edicién
analdgica. Ademas, al estar digitalizadas las imégeueden ser intervenidas una y
otra vez sin necesidad de generar copias.

En cambio, en la edicidn lineal, muchas veces, fmger un determinado efecto es

inevitable hacer una copia de las imagenes, coorgiguiente deterioro de su calidad.

La planificacidn de la edicidn

La isla de edicion no puede resolver por si misnsaproblemas referentes al armado
final del video, sino que es el realizador quiebhadprever hasta el mas minimo detalle
de la edicién. La materializaciéon del proyecto dejgemas de las adecuadas decisiones
humanas que de la tecnologia disponible.

Por lo tanto, antes de encarar la edicidon es negcesgalizar una serie de pasos previos
para agilizar y optimizar la etapa final.

El primer paso es el pautado, que consiste en haceventario sistematico de todo el
material producido. Aqui se describe el contenido cdda plano y se indica su
ubicacién temporal en el casete tomando como refexeltimer de la casetera.

Una ventaja adicional del pautado es que brindaplartunidad de ver el material
registrado con la distancia necesaria para una&siah justa de sus posibilidades.

La planilla de pautado se divide en columnas adirvolcar los datos mas importantes.
Generalmente, siguiendo un orden de izquierda ecdar en la primera columna se
anota el numero de casete, en la segunda la ulcéaminporal de cada plano, en la
tercera la descripcion de la imagen y en la culasaindicaciones del sonido. También
se puede agregar una columna para sefialar la dluideicada plano.

Una vez completado el pautado se inicia el diseflogdion de edicion. Este tiene
mayor grado de detalle que el guion inicial, puegte en €él se indican los efectos que
se les aplicardn a las imagenes y también se estald organizaciéon del sonido;
ademas de las duraciones que se le asignaran aleadaTambién se indica cémo sera
cada corte y si se utilizara un efecto de transicio

La forma mas utilizada de confeccionar un guiéeresna planilla de tres columnas: en
la primera se detalla la duracion de cada planolaesegunda la descripcion de la

imagen y en la tercera la descripcion de los s@nido



Este método tiene varias ventajas. En primer lwaggliza el trabajo y reduce las
posibilidades de errores involuntarios, de modo @lieproducto final responda
fielmente a lo fijado en el guion. En segundo lugeota la toma de decisiones durante
la edicidon, de esta manera se aprovecha mejoerapt, que en esta etapa siempre es
COSt0s0.

Sin embargo, es importante tener siempre la capaacd modificar pequefios detalles o
realizar ajustes de ultimo momento que puedan rxegproducto.

Ademas, la claridad y el detalle en la confecciéh glion de edicion permiten que
cualquier integrante del equipo pueda realizaradddjo, sin que éste dependa de una
sola persona. A menudo, la postproduccion puedizaese mucho tiempo después de
haber concluido el rodaje; en ese caso, al dispdeleguion de edicion se evita tener
que volver sobre las imagenes registradas.

Cuanto mas cuidado haya en la planificacion dedleion, mayor sera la calidad del

resultado.

Las etapas de la edicion digital.

En el sistema analdgico o lineal se edita en faut@siva sobre la cinta, buscando cada
vez que se necesitan, las imagenes y los sonidios easetes originales. En cambio, en
el sistema digital, primero se carga todo el malterecesario en el disco rigido de la
computadora y recién después se comienza la edi€ista etapa requiere de la
elaboracion de un listado de captura.

El listado de captura consiste en la enumeraciontodes los planos que seran
transferidos al disco rigido. Cada plano debe adttificado segun su orden en el
casete original; es decir, del primero al ultimoegddpendientemente del orden que
tendran en el material editado. De esta maner&perte de todo el material a utilizar y
se puede acceder de inmediato a cualquier imagenido. Un buen pautado facilita la
confeccion del listado de captura.

En el listado de captura se debe incluir tambiétulacion de los planos en el producto
final y la marca de entrada y de salida. Es impbetal realizar la captura contemplar
unos segundos antes y después de las marcas ddaeyptle salida del plano previstas
para la edicidén. So6lo se contara con la porciéimdgen digitalizada y todo aquello que

no fue cargado en el disco rigido no estara digp@nContar con los segundos previos



y posteriores facilitard el ajuste del corte e usol permitira alsoftware realizar
fundidos o cortinas sobre las imagenes.

También hay que tener en cuenta que se perderatietopos de los originales de
camara y los planos pasaran a ser archivos almdmmen un proyecto del programa.
Es por eso que hay que prever una buena organizpai@ identificarlos facilmente.
Un buen método es utilizar nimeros y palabrassquan como referencia, porque los
nameros solos no dan una idea de qué contienel@vary ademas todos tienen el
mismo aspecto. Algunos programas permiten visualinacuadro de la imagen, lo que
facilita el reconocimiento. En el caso de trabajeslarga duracion, en los que se
utilizan numerosos planos, es aconsejable subdosdien carpetas que pueden
corresponder a cada una de las secuencias.

Como ya se ha dicho, hay que tener siempre pregemsteéodos los materiales que se
utilizaran en la edicion deben ser compatibles l@nrequisitos del equipamiento.
Antes de la captura hay que saber cudles son Ebilmpades en lo que hace a los
formatos y la compresiéon de las imagenes de vidsoimagenes fijas, los graficos y
también del sonido.

Una vez que todo el material esta cargado se camieon la edicion. La mayoria de
los programas presentan un aspecto que reprodidmgida de la edicion lineal. Es decir
gue dentro de la ventana del programa hay un nropigvio, en el que se visualiza el
plano a editar y uno final en el que se ve lo questa editado. Ademas se agrega una
linea de tiempo ¢ime ling, que es una ventana en la que se organiza l@edioiidida

en canales de video y de audio.

Primero se selecciona mhrk in y el mark out de un plano y después se lo traslada al
time line. Ademas de reunir las imagenes y los sonidos] émeline se trabajan los
efectos de transicion entre un plano y otro, liso8 de las imagenes y los niveles del
audio, entre otras decisiones.

Los programas de edicion mas modernos permitemjialos efectos en tiempo real.
Sin embargo, muchos programas no ofrecen estailpesiby requieren de un paso
previo para visualizar un efecto. Este paso sedlamder y se debe realizar cada vez
gue se modifica algo. Es por eso que muchas vecesrneniente hacer ednder una
vez finalizada la edicién o cuando se tiene la 8dgd de no hacer cambios.
Cadarender genera un nuevo archivo que corresponde al ef€ctanto mas complejo
sea el efecto mas tiempo duraraegider y mas pesados seran los archivos; en algunos

equipos llega a durar horas. Por ese motivo esetoente realizarlos lo menos posible.



Un buen método de armado es completar primeroda lie tiempo para recién después
realizar los ajustes en los cortes, efectos dedgen y tratamiento del audio.

Una vez completada la edicion se realiza el passljenaterial al formato en el que sera
distribuido. Es aconsejable realizar varias copeas diferentes formatos antes de

eliminar la informacion del disco rigido.



